Re3eni Sifry je vhodné rozdélit do dvou kroka.

V prvnim kroku zjistime ,trasu”, po které se informace Sifila. V
zadani jsou indicie pro nalezeni této ,trasy“ nasledujici: ,nikdo
nechce slySet stejnou zpravu dvakrat”, ,fretka by tajemstvi svérila
jen zabé, nebo zirafé“, ,Za chvili tedy to tajemstvi, pfirozené, vi cela
z00.“. Trasa tedy musi projit vSechna zvirata, kazdé prave jednou,
tabulka na zadni strané zadani udava, mezi kterymi zviraty je
moZzné vytvofrit spojeni (kdo komu divéfuje). Zacinat budeme
zvitetem, kterému nikdo nedivéfuje (musi to védét vSichni, tzn.
musi to u ngj zacCinat, jinak to védét nebude).

Ve druhém kroku budeme hledat samotnou tajenku spojovanim
kleci zvifat podle trasy, kterou jsme si prve nasli. Mapu rozdélime
na CtverecCky podle predkreslenych kleci. Podle nejmensiho poctu
¢tvereckl, které musi zvife prekonat, aby mohlo fict zpravu svému
kamaradovi, vezmeme pismeno z jeho jména. Napfr. Levhart (klec
C. 1 — pozor, neni to prvni zvire, které vi zpravu) prekona 3
CtverecCky (ke kleci €. 15 — Kozorozec) =V, Kozorozec (C. 15)
prekona 8 ¢tvereckl ke kleci €. 2 (Krava) = E



